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Komunikat Organizacyjny

A

XLVII Wojewddzkie Igrzyska Dzieci
Dwa ognie usportowione chfopcow
Kwidzyn 28 lutego 2019r

Organizator : Wojewodzki Szkolny Zwiazek Sportowy w Gdansku
Kwidzynski Klub Lekkoatletyczny ,,Rodto"

Miejsce Szkola Podstawowa nr 6 w Kwidzynie ul. Grunwaldzka 54
( wjazd na hale od ul. Zeromskiego )

Godzina: 900 _ weryfikacja
10°° - poczatek zawodow

Koordynator zawodow - Magdalena Sawkow tel. 55 255 49 44

Uczestnictwo:

W finale wojewddzkim startujg mistrzowie potfinatow wojewodzkich.

Druzyne stanowig uczniowie jednej szkoty podstawowej urodzeni w roczniku 2008 i mtodsi

Zespot sktada sie z 10 zawodnikdw - 6 chtopcdw grajgcych w polu, ,,matki” oraz 3- ch rezerwowych.
Sedziowie : dwdch sedzidw oraz sedzia (uczen) obstugujacy tablice punktowa.

Przepisy gry

1. Gra toczy sie na boisku o wymiarach podzielonym na dwie réwne potowy. Poza boiskiem

wytyczone pole poruszania sie ,matek”. (pan boiska w Zatagczeniu)

Gra odbywa sie pitkg do mini siatkowki.

Czas gry 2 x 6 -8 minut plus 2 minuty przerwy.

Po pierwszej potowie zespoty zmieniajg strony boiska.

Przed rozpoczeciem gry dokonuje sie losowania (zespdt, ktory wygrat losowanie rozpoczyna

gre, a drugi zesp6t ma prawo wybraé potowe boiska).

Gre rozpoczyna ,matka” podaniem pitki do swojego zawodnika.

Zmiany zawodnikdw tzw. ,lotne”, dopuszczalna jest dowolna ilos¢ zmian.

8. Jednorazowo zespdt moze wykonaé na swojej potowie 2 podania, kolejne musi by¢ wykonane
jako podanie do ,Matki” lub préba zbicia przeciwnika.

9. Zawodnik z pitka w rekach nie moze zrobi¢ wiecej niz 3 kroki, (nie dotyczy ,Matki”- dowolna
ilo$¢ krokow).

10. Jezeli zawodnik rzucajgcy pitke przekroczy linie $rodkowg pitka przechodzi na rzecz
przeciwnika, dotyczy to réwniez przekroczenia linii po oddanym rzucie (gre wznawia sie
podaniem pitki do wtasnego zespotu z tego samego miejsca gdzie nastgpito przekroczenie
linii).

11. Jezeli podczas wykonywania podania lub chwytu pitki we wtasnym zespole pitka lub zawodnik
z pitkg wyjdzie poza linie boczng lub koncowa to zespot traci pitke (gre wznawiaj ,Matka”
zespotu przeciwnego).
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Jezeli rzucona pitka przekroczy linie boczng (aut) przechodzi ona na rzecz przeciwnika (gre
wznawia sie podaniem pitki do wlasnego zespotu z tego miejsca gdzie pitka przekroczyta
linie).

Jezeli pitka po rzucie uderzy w $ciane za ,Matka”, oddawana jest ,Matce” nie zaleznie czy

pitka wréci na boisko przeciwnika.

Niedozwolona jest gra na czas, w zwigzku z tym mogg by¢ wykonane trzy przerzuty miedzy
zawodnikami a ,Matkg”. Czwarte rzut musi by¢ prébg zbicia zawodnika druzyny przeciwnej.
Podanie pitki z autu przez ,Matke” do swojego zawodnika wlicza sie w tgczng ilo$¢ podan w
zespole.

Sedzia ocenia czy zawodnik bedacy ,,Matka” stosuje gre na czas.

Jezeli sedzia stwierdzi, ze zesp6t gra na czas odgwizduje strate pitke na rzecz przeciwnika (gre
wznawia ,Matka” przeciwnego zespotu).

Prawidtowymi rzutami lub podaniami sg rzuty gorne lub podtgérne z odchyleniem. Wyklucza
sie podania lub rzuty hakiem. W przypadku takiego rzutu zespét traci pitke.

Punkty zdobywa sie poprzez trafienie pitkg zawodnika lub kilku zawodnikéw zespotu
przeciwnego, przy czym pitka po trafieniu musi upas¢ na podioze (w przypadku gdy odbita
pitka jest ztapana przez zawodnika tego samego zespotu punktu sie nie przyznaje).

Polem trafienia jest ciato przeciwnika z wytgczeniem gtowy.

Gdy pitka trafia zawodnika w gtowe a nastepnie innego ucznia w dowolng czesS¢ ciata to oba
trafienia sg niewazne, a rzut uznany jest jako nieprawidtowy.

Po nieprawidtowym rzucie w gtowe gre rozpoczyna matka zespotu ktéry, wykonywat rzut.
Jezeli pitka trafi wiecej niz jednego zawodnika i nastepnie upadnie na podtoze to za kazdego
trafionego zawodnika przyznaje sie jeden punkt.

Jezeli zawodnik uciekajgc przed zbiciem przekroczy pole wilasnej druzyny, zalicza sie to jako
zbicie i punkt dla druzyny ktéra wykonata rzut.

Jezeli zawodnik po chwycie pitki rzuconej przez przeciwnika opusci pole gry lub chwyt nastgpi
poza polem gry zalicza sie to jako zbicie i punkt dla druzyny ktéra wykonata rzut.

Jezeli zawodnik po chwycie pitki opusci jg na podtoze nastepuje strata pitki.

Po trafieniu zawodnika gre rozpoczyna zawodnik trafiony ostatnio, wykonujgc podanie do
zawodnika z wiasnego zespotu lub do ,Matki”

Zdobycie punktu nastepuje réowniez gdy zawodnik chwytajacy pitke przekroczy linie boczng lub
koncowa

Sedzia liczacy punkty jest zobowigzany podawac wynik na biezaco (po zdobyciu kazdego
kolejnego punktu).

Wygrywa zespdt, ktory uzyska wiekszg liczbe punktow.

Zapisy: Tylko w systemie SRS

Zgtoszenia : Na drukach zgtoszeniowych z systemu SRS podpisane przez Dyrektora Szkoty i

opiekuna zespotu. Zawodnicy muszg posiadac aktualne legitymacje szkolne i zgody rodzicow.

Koszty organizacji finatu pokrywa Wojewddzki Szkolny Zwigzek Sportowy
ze Srodkéw Urzedu Marszatkowskiego Wojewddztwa Pomorskiego i MSiT.

Organizator nie ubezpiecza uczestnikow zawoddéw!!!!

Serdecznie zapraszamy na naszg strone internetowg www.wszs.pomorze.pl oraz na Facebooka,
gdzie znajdg panstwo wszystkie informacje dotyczgce organizowanych przez nas zawodow.

Adres

TEL.
E-MAIL:

- wojewddzki Szkolny zwiagzek Sportowy w Gdansku
U1. GDYNSKICH KOSYNIEROW 11, 80-866 GDANSK
58/301-99-45, Zzbigniew Gajewski tel.605 600 251, Urszula Gorska 601 348 843
biuro@wszs.pomorze.pl


http://www.wszs.pomorze.pl/

