= Ministerstwo URZAD MARSZALKOWSKI
Sportu i Turystyki WOIEWODZTWA POMORSKIEGO

KOMUNIKAT ORGANIZACYJNY
Wojewddzkiego Szkolnego Zwigzku Sportowego w Gdansku
54 Finat Wojewoddzki Igrzysk Dzieci
w Dwa ognie usportowione dziewczqt i chfopcow
Kwidzyn, 4 marca 2026

Organizator : Wojewddzki Szkolny Zwigzek Sportowy w Gdarnsku

Gospodarz:  Kwidzyniski Klub Lekkoatletyczny ,,Rodto" oraz SPOMS Kwidzyn

Miejsce: Szkota Podstawowa z Oddziatami Mistrzostwa Sportowego w Kwidzynie
ul. Mickiewicza 56B (wjazd do hali od ulicy Stowackiego)

Koordynator zawodow: Magdalena Sawkow tel. 552 554 944

Godzina: 930 — weryfikacja

10% - otwarcie i rozpoczecie rozgrywek
Udziat:

Druzyne stanowig uczennice jednej szkoty podstawowej oraz uczniowie urodzeni w latach 2015 i mtodsi.
Zespot sktada sie z 10 zawodniczek/ 10 zawodnikéw: 6-ciu grajgcych w polu +,1 Matka” oraz 3-ch
rezerwowych.

Sedziowie : Dwdch sedzidw oraz sedzia (uczen) obstugujacy tablice punktows.

Przepisy gry

1. Gratoczy sie na boisku o wymiarach 14x7 metréw (boisko do mini pitki siatkowej) podzielonym na dwie potowy.
Poza boiskiem wytyczone pole poruszania sie ,Matek”.

2. Gra odbywa sie pitkg do mini siatkdwki nr 4.

3. Czasgry 2 x 6 -8 minut plus 2 minuty przerwy. Po pierwszej potowie zespoty zmieniajg strony boiska.

4. Przed rozpoczeciem gry dokonuje sie losowania (zesp6t ktéry wygrat losowanie ma prawo rozpoczac gre, lub wybrac
potowe boiska).

5. Grerozpoczyna ,matka” podaniem pitki do swojego zawodnika.

6. Zmiany zawodnikow tzw. ,lotne”, dopuszczalna jest dowolna ilos¢ zmian.

7. Jednorazowo zesp6t moze wykonac na swojej potowie 2 podania, kolejne musi by¢ wykonane jako podanie do
»Matki” lub préba zbicia przeciwnika.

8. Zawodnik z pitkg w rekach nie moze zrobié¢ wiecej niz 3 kroki, (nie dotyczy ,,Matki”- dowolna ilo$¢ krokdw).

9. Podczas rzutu, podania zawodnik i matka nie mogg przekroczy¢ linii Srodkowej lub koricowej ( przekroczenie oznacza
dotkniecie linii stopg) ,pitka przechodzi na rzecz przeciwnika. Nie dotyczy to przekroczenia linii po oddanym rzucie (jezeli

nie byt on wykonany w wyskoku). Gre wznawia sie podaniem pitki do wtasnego zespotu, z tego samego miejsca, gdzie
nastgpito przekroczenie linii).

10. Jezeli podczas wykonywania podania lub chwytu pitki we wtasnym zespole, pitka lub zawodnik z pitkg wyjdzie poza
linie boczng lub koricowa, to zespdt traci pitke (gre wznawiaj ,,Matka” zespotu przeciwnego). Jezeli podczas wykonywania
podania we wtasnym zespole, pitka spadnie na podtoge, nastepuje strata, gre wznawia druzyna przeciwna.

11. W swoim ,polu” gry — zawodnicy mogg podawac sobie pitke w dowolny sposéb.

12. Jezeli rzucona pitka przekroczy linie boczng (aut), przechodzi ona na rzecz przeciwnika (gre wznawia sie podaniem
pitki do wtasnego zespotu z tego miejsca gdzie pitka przekroczyta linie).

13. Jesli pitka po rzucie uderzy w Sciane za ,,Matka” i wréci na boisko, pitka oddawana jest ,Matce”, niezaleznie czy
pitka wrdci lub nie na boisko przeciwnika.

14. Niedozwolona jest gra na czas, w zwigzku z tym moga by¢ wykonane tylko trzy przerzuty miedzy zawodnikami a
»Matka”. Czwarty rzut musi by¢ prébg zbicia zawodnika druzyny przeciwnej.

15. Podanie pitki z autu przez ,Matke” do swojego zawodnika wlicza sie w tgczng ilos¢ podan w zespole. Podczas
wykonywania podania z autu zawodnik winien dotykac jedng noga linii pola gry, w innym przypadku nastepuje btad
techniczny i gre wznawia z autu druzyna przeciwna.

16. ,Matka” nie moze zbi¢ zawodnika z bocznej strefy.



17. Istnieje mozliwos¢ podania pitki przez ,,Matke” z bocznej strefy. Natomiast, jesli pitka po podaniu przez matke

wypadnie na aut to gre rozpoczyna druzyna przeciwna z autu.

18. Sedzia ocenia czy zawodnik bedacy ,,Matka” stosuje gre na czas.

19. Jezeli sedzia stwierdzi, ze zespét gra na czas odgwizduje strate pitke na rzecz przeciwnika (gre wznawia ,Matka”

przeciwnego zespotu).

20. Punkty zdobywa sie poprzez trafienie pitkg zawodnika lub kilku zawodnikéw zespotu przeciwnego, przy czym pitka

po trafieniu musi upasé na podtoze (w przypadku gdy odbita pitka jest ztapana przez zawodnika tego samego lub

przeciwnego, badz Matke zespotu punktu sie nie przyznaje).

21. Jezeli pitka trafi wiecej niz jednego zawodnika i nastepnie upadnie na podtoze to za kazdego trafionego zawodnika

przyznaje sie jeden punkt.

22. Polem trafienia jest cate ciato zawodnika.

23. Gdy pitka trafia zawodnika w gtowe, nawet jezeli zrobi on ruch gtowg w kierunku pitki, to rzut uznaje sie za

nieprawidtowy( brak punktu), a pitka wraca do druzyny atakujacej, ktéra musi wykona¢ co najmniej jedno podanie przed

kolejnym rzutem.

24. Jezeli zawodnik uciekajgc przed zbiciem nadepnie na linie lub przekroczy pole witasnej druzyny, zalicza sie to jako

zbicie i punkt dla druzyny ktéra wykonata rzut. Jezeli po rzucie dwéch zawodnikdw stojgcych przy linii bocznej podczas

robienia uniku opusci pole gry, to przyznaje sie jeden punkt dla druzyny rzucajacej.

25. Jezeli zawodnik po chwycie pitki rzuconej przez przeciwnika opusci pole gry lub chwyt nastgpi poza polem gry, to

zbicia nie ma, jest aut i strata pitki.

26. Nie dopuszcza sie rzutéw hakiem i oburacz.

27. Nie dopuszcza sie zbicia siatkarskiego, pitka musi byé najpierw ztapana a nastepnie rzucona. Pitke mozna ztapac¢ w
wyskoku i rzuci¢ w wyskoku pod warunkiem, ze lgdowanie zawodnika nastgpi we wtasnym polu gry,

28. Jezeli po rzucie od matki pitka trafi przeciwnika, a nastepnie swojego i upadnie na ziemie, to przyznajemy zbicie

zarowno jednej jak i drugiej druzynie. Gre rozpoczyna druzyna, ktérej zawodnik jako ostatni dotknat pitki zanim ta

spadta na podtoge.

Jezeli po rzucie pitka trafi zawodnika druzyny przeciwnej a nastepnie matke wtasnego zespotu punktu nie przyznaje sie

a gre wznawia matka, ktéra nie ztapata pitke.( matki nie mozna zbic).

29. Jezeli zawodnik po chwycie pitki opusci jg na podtoze (koztuje) nastepuje strata pitki.

30. Po trafieniu zawodnika gre rozpoczyna zawodnik trafiony ostatnio, wykonujgc podanie do zawodnika wtasnego
zespotu lub do ,Matki”.

Pitka rzucona (proéba bicia ) od matki moze nie zostac ztapana , mozna jg ponownie chwycic ale nie mozna skoztowaé

i chwyci¢. Natomiast przy podaniu od Matki pitka nie ztapana przechodzi na rzecz przeciwnika.

31. Sedzia liczacy punkty jest zobowigzany podawac wynik na biezgco (po zdobyciu kazdego kolejnego punktu).

lll. Punktacja:
Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 2 punkty, za remis 1 punkt, za przegrang 0 punktéw.

Do weryfikacji nalezy przedstawic:
Aktualne, podpisane przez uczniéw legitymacje szkolne oraz podpisang przez dyrektora szkoty i nauczyciela —
opiekuna liste zgtoszenia zawodnikéw (szkoty) wygenerowang z Systemu SRS.

Bez wypetnionych prawidtowych zgtoszen na zawody (rejestracja i wydruk w SRS) oraz aktualnych legitymacji
szkolnych, zawodnicy lub zespoty nie moga by¢ dopuszczone do imprezy.

Uczen nie moze by¢ dopisany odrecznie na wygenerowane zgtoszenie z SRS-u. Podczas weryfikacji na
zawodach nalezy skresli¢ na liscie zgtoszenia tych, ktérzy nie bedg brali udziatu.

Koszty dojazdu szkota pokrywa we wiasnym zakresie.

Koszty organizacji finatu pokrywa Wojewddzki Szkolny Zwigzek Sportowy w Gdansku ze srodkéw Urzedu
Marszatkowskiego Wojewddztwa Pomorskiego oraz Ministerstwa Sportu i Turystyki.

Serdecznie zapraszamy na naszg strone internetowg www.wszs.pomorze.pl oraz na Facebooka, gdzie znajda
panstwo wszystkie informacje dotyczgce organizowanych przez nas zawodoéw.

Adres - Wojewddzki Szkolny Zwigzek Sportowy w Gdarisku
ul. Gdynskich Kosynieréw 11, 80-866 Gdansk

NIP 5832081980

Tel. 58 301-99-45, Urszula Gérska 601 348 843

Email: biuro@wszs.pomorze.pl



http://www.wszs.pomorze.pl/
mailto:biuro@wszs.pomorze.pl

