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    I. UCZESTNICTWO 

1. Drużynę stanowią uczennice/ uczniowie szkoły podstawowej, roczniki 2011- 2012.   
2. Zespół liczy maksymalnie 12 zawodniczek/ zawodników w całym turnieju. 
3. Organizator zawodów odpowiada za udostępnienie piłek meczowych. Na rozgrzewkę drużyny powinny zgłaszać się  

    z własnymi piłkami. 
 

    II. PRZEPISY GRY 
 

1.    Czas gry 4 x 10 min.  W meczach turniejowych: 4 x 8 minut, z przerwami między I i II kwartą 2 min., między II i III kwartą 5 

min., a między  III i IV 2 minuty. 

2. W turnieju (czas gry 4 x 6-8 min) obowiązuje przepis 4-ech przewinień dla zespołu w każdej kwarcie, po których  
wykonywane są rzuty wolne (czwarte przewinienie drużyny w danej kwarcie skutkuje rzutami wolnymi).  W przypadku gry 4 

x 10 min rzuty wolne po 5 faulu drużyny. 

3.    W meczu turniejowym zawodnik po 4-rech przewinieniach indywidualnych musi opuścić boisko. 

3. W razie remisu zarządza się 4-5 minutowe dogrywki 
4. Zawody nie mogą się rozpocząć jeżeli zespół nie liczy 8 zawodników. 

5. Czas akcji – 24 sekundy. Piłkę trzeba wprowadzić na pole przeciwnika w ciągu 8 sekund. 

6. Nowe 14 sekund zostają przyznane, gdy piłka dotyka obręczy po zbiórce w ataku.  

7. W każdej kwarcie zespół ma prawo do 1-minutowej przerwy. W czwartej kwarcie dodatkowo jeszcze jedną. 

8. W rozgrywkach dziewcząt gramy  piłką rozmiar 6, chłopców piłką rozmiar 7. 
 

    III. PUNKTACJA 
 

    Za wygrane spotkanie drużyna otrzymuje 2 punkty, za przegrane 1 punkt, za walkower 0 punktów. 
    O kolejności zespołów decydują kolejno: 

1. Większa liczba zdobytych punktów 
2. Jeżeli dwie (2) lub więcej drużyn ma równą liczbę punktów po rozegraniu wszystkich meczów w danej grupie, to o 

    kolejności miejsc decyduje (-ą) wynik (-i) meczu (-ów) pomiędzy tymi drużynami. Jeżeli liczba punktów w meczach   

    pomiędzy tymi drużynami wciąż jest taka sama, klasyfikację ustala się według poniższych zasad, w następującej  

    kolejności:  

    a.    decyduje różnica koszy pomiędzy zdobytymi a straconymi w meczach pomiędzy zainteresowanymi drużynami. 

    b.    decyduje większa liczba koszy zdobytych w meczach pomiędzy zainteresowanymi  drużynami. 

    c.    decyduje większa różnica koszy zdobytych do straconych we wszystkich meczach w danej grupie. 

    d.    decyduje większa liczba koszy zdobytych we wszystkich meczach w danej grupie. 
 

    Jeżeli powyższe zasady w dalszym ciągu nie dają rozstrzygnięcia, klasyfikację końcową ustala się w drodze losowania. 
3. Jeżeli jedna lub  więcej  drużyn  zostaje  sklasyfikowanych na  którymkolwiek  etapie  zasad  podanych powyżej, to  
procedury  z punktu 2 stosuje się ponownie w stosunku do pozostałych  niesklasyfikowanych drużyn. 
 

Link do przepisów PZKosz: 

https://sedziowanie.pzkosz.pl/internalfiles/fckfiles/file/sedziowie/Oficjalne_Przepisy_Gry_FIBA_2022_01_07_2023.pd
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